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AprAfA’s la lumiAfA're au bout suivi de la
feuille de route Xoops 2.3/2.4 voici un point intermAfA®©diaire sur les fonctionnalitAf A©s de ces
futures versions de Xoops.

Comme vous pouvez le lire dans IA¢AEA™article rAf A©digAfA®© par Solo, IACAEA™Afux a
rAf A©uni le week-end des 4 et 5 mars les membres de IACAEA™A f A©quipe Xoops
francophone afin de faire le point sur ce que comportera la future version de Xoops et lui
assurer le support qu'il convient auprAfA’s de la communautAfA®.

Skalpa, responsable du dAfA©veloppement du noyau xoops, est IACAEA™initiateur de cette
version. Nous allons tenter de vous faire partager les nouveautAfA©s et quelques principes de
fonctionnement de cette version AfA partir des notes (prises essentiellement par HervAfA©).

1. PrAfA©-requis

Cette nouvelle version de Xoops nAfA©cessitera au minimum une version 4.3 de PHP,
sachant que des nouveautAfA©s ont Af AOtAfA© implAfA©@mentAfA©es pour profiter des
avantages de PHP5 (voir plus loin au chapitre 4 connexion avec dA¢AEA™autres bases de
donnAfA©es)

2. Installation

|l sera toujours possible dACAEA™installer Xoops comme aujourd'hui mais une nouvelle
fonction permettra de lancer le noyau en "ligne de commande" afin de l'utiliser pour des
tAfA¢ches pAfAcriodiques (cron) ou pour pouvoir configurer des fonctions avancAfA®©es qui
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ne seront pas modifiables en passant par l'interface graphique.

3. DAfA©marrage de Xoops

Xoops disposera de deux modes de fonctionnement : un mode dAfA©veloppement utilisAfA©
pour la construction, le paramAfA©trage et la mise au point de son site et un mode production
lorsque celui-ci sera opAfAc@rationnel. Un site paramAfA©trAfA© en mode production devrait
tourner plus rapidement qu'un site paramAfACtrAfA© en mode dAfA©veloppement car il ne
recevra pas tous les messages de debug, de log et les templates seront dAfAGJAfA
compilAfA©s.

Les messages de debug ont changAfA®s, les trois modes de mise au point sont
remplacAfA©s par un seul mode debug qui rAfA©sume tout : les erreurs/warning Php et
Mysql.

GrossiAfArement en mode dAfA©veloppement (0AfAt le debug est activAfA©
automatiquement) le site utilise le paramAfA®trage contenu dans la base de donnAfACes, les
templates sont recompilAfA©s AfA chaque utilisation alors qu'en mode production, il
gAfA©nAfA re du code Php (des classes) afin de gagner en vitesse en sollicitant moins la
base de donnAfA®es.

Par exemple lorsque les prAf AOfAfA©rences du site sont modifiAf A©es puis appliquAfA©es
(dans la base de donnAfA®es), du code Php est gAfAONAfAGrAfA®© directement afin
d'AfAcviter de relire les tables plus tard.

|l sera possible de "dAfA©marrer" Xoops en ligne de commande (via le shell du systAfA'me
dA¢AEA™exploitation). Une fois le site xoops "dAfA©marrAfA©" par ligne de commande, c'est
tout I'environnement Xoops qui sera disponible.

4. Quelques grands principes

Pyro est la librairie (objet) permettant de gAf ACrer l'interface (par exemple les breadcrumbs).
Cette librairie met AfA disposition des widgets (objets graphiques) un peu comme la librairie
graphique QT sous Linux et Windows.

Le systAfA"'me de cache est revu. Le cache cAfAtAfA© client (mis en place par les
navigateurs depuis des annAfA©es) va AfAdtre mieux utilisAfA© et plus intensivement afin
d'obtenir des sites plus rapides en affichage. Le cache cAfA tAfA© serveur a aussi
AfAStAfA© amAfAcCliorAfAC.

Les AfA©crans de redirection ne sont plus les mAfA2mes, ils sont remplacAfA®s.|
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Le systAfA 'me des traductions va Af Aétre totalement revu afin d'utiliser les fichiers .po bien
connus dans le monde Linux. Cela posera moins de problAfA 'mes mais il va falloir revoir toutes
les traductions. Les fichiers .po seront traitAf A©s et traduits en un format interne.

Le support multilangue est prAf A©vu. D'un point de vue du noyau cela se traduira par
l'integration des fonctions du module xlanguage (rAf A©alisAfA© par phppp qui doit travailler
sur le sujet). Par contre cela ne sera pas suffisant et nAf A©cessitera une adaptation des
modules par leurs auteurs, afin que ceux-ci exploitent les nouvelles possibilitAf A©s mises AfA
leur disposition.

Une nouvelle interface de gestion des bases de donnAfA®©es calquAfA©e sur PDO,
nouveautAfA© de PHP5, a AfA©galement Af ACtAfA© ajoutAfA©e. MAfA2me si son ajout ne
permettra pas AfA XOOPS de tourner tout de suite sur d'autres bases de donnAfA®©es que
MySQL, ce choix est un pas dans cette direction. En attendant, cela permettra dAf AOJAfA une
adaptation rapide des applications utilisant cette interface, donnera aux dAfA©veloppeurs de
nouvelles possibilitAf A©s, tout en permettant aux nouveaux venus de se trouver face AfA une
couche d'accAfA’s aux bases de donnAfA®©es standard et parfaitement documentAfACe.

L'administration de Xoops ne devrait plus contenir QUE ce qui permet de configurer le site et
elle va Af A2tre rAf A©organisAfA®©e afin que ce soit moins le "bazard".

Le nouveau systAfA 'me d'authentification sera organisAfA®© sur le principe de services. Il sera
alors possible d'ajouter n'importe quel systAfA'me d'authentification : LDAP (bien sur !) mais
aussi SGBD, NIS, ....

Dans la 2.4 la gestion des blocs sera dAfA©portAf A©e dans un module.

4.1 Surcharge

Xoops va utiliser un systAfA me de surcharge (surcharge basAfA®©e sur le concept utilisAfA©
en programmation orientAf A©e objet).

4.1.1 Surcharge des thAfA mes

Il est possible de crAfA©er un thAfA 'me qui hAfArite d'un autre thAfA 'me. Il suffit alors de
ne dAfA®crire que les changements !

4.1.2 Surcharge des templates de modules
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Dans le thAfA 'me d'un site (dans son rAf A©pertoire), il sera possible, en recrAf A©ant
l'arborescence d'un (ou de plusieurs modules), de remplacer les templates par dAfA®©faut d'un
module par des templates personnalisAfA©s !

Exemples pratiques

Si tous les sites supports de Xoops (et xoops.org) Af AGtaient sur le mAfA2me
hAfA©bergement, on pourrait imaginer d'avoir le thAfA'me de xoops.org. Ensuite chaque site
de support aurait son propre thAfA'me qui "surchargerait” le thAf A 'me par dAf A©faut afin de
le personnaliser selon sa culture et son goAfAxt, en mettant par exemple son drapeau ou la
photo d'un monument qui reprAf A©sente son pays. Il n‘aurait donc pas besoin de refaire tout le
thAfA 'me. Ensuite chaque site de support personnaliserait les templates des modules (toujours
en les surchargeant) afin de pousser la personnalisation jusqu'au bout.

Comme autre exemple, on peut penser AfA une chaAfA®ne de restauration qui propose un
site "global" qui parle de la chaAfA®ne mais qui hAfA©berge aussi les sites de chaque
restaurant. Le siAfA"ge propose un thAfA'me et des templates "gAfAONAfAGraux" qui
dAfAcfinissent I'identitAf A© visuelle et gAf A©nAfA®©rale du groupe et chaque restaurant
AfA la possibilitAf A© de "personnaliser” son site en surchargeant le thAfA"'me par dAfA©faut
qui a AfAOtAfA© crAfA©e par la maison mAfA're afin d'y apporter une touche locale.

Notes : on a quasiment la possibilitAf A© de tout surcharger, thAfA 'mes, templates, CSS et
images.

4.2 RAfA©AfACcriture des URL

Tout d'abord, Il ne faut pas prendre cela uniqguement comme une classique rAfA©A f AOcriture
d'url telle que celle que I'on peut mettre en place dans les fichiers .htaccess d'Apache pour faire
de l'url-rewriting. Il va AfA2tre mis en place une gestion globale et totale des URI (attention, pas
URL mais URI). L'un des objectifs poursuivis est de permettre de faire de la rAf A©AfAG©criture
d'URL (qui au passage devrait aussi fonctionner sous I1S).

Les modules et le noyau ne traiteront plus des url physiques.

Un exemple de la mise en oeuvre pratique de ce systAfA'me c'est de pouvoir remplacer un
module par un autre (ou de le renommer) sans que cela ne pose de problAf A’'mes au niveau
des URL.

5. Les thAfA 'mes

Un thAfA 'me va se dAfA©composer en 3 parties :
- Le canevas
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- La page
- Le contenu

Le canevas contient les AfAGIAf A©ments communs au site, par exemple une banniAfA're de
pub en haut ou un menu de navigation.

La page est utilisAf A©e par et pour le module (on va par exemple y trouver le nom du module
ou le nom de la catAf A©gorie en cours ou le "chemin” d'un article)

Le contenu va quant AfA lui contenir le contenu propre AfA la page, par exemple un article.

Le fichier qui contiendra le thAfA 'me ne devra pas obligatoirement s'appeler theme.html
(pratique lorsque I'on rAf A©OcupAfA're par exemple un kit graphique qui n'a pas AfAOtAfA©
rAfA©alisAfA© AfA la base pour Xoops).

Chaque thAfA 'me va contenir un fichier xo-info.php. Ce fichier va donner des informations sur
le thAfA"'me (un peu comme les fichiers xoops_version.php utilisAfA©s actuellement pour les
modules).

Un thAfA 'me peut hAfACriter d'un autre thAfA 'me qui lui mAfA2me hAfAGrite d'un autre
thAfA 'me. Une compatibilitAf A© avec les thAf A 'mes existants est nAf A©anmoins
assurAfA®©e mais ils ne pourront pas bAfA©nAfAoficier des nouveautAf A©s de cette version.

6. Les templates

Le dAfAGlimiteur Smarty utilisAfA© dans les templates a Af AOtAfA© modifiAf A© afin de
permettre aux graphistes de travailler les templates dans des logiciels comme dreamweaver
sans que cela ne pose de problAfA 'mes.

Les templates ont AfAGtAfA®© totalement revus, on a maintenant la possibilitAf A© de
gAfAonAfAcCrer du Pdf ou tout autre format de document basAfA®© sur un vocabulaire xml
(comme par exemple des flux RSS ou pourquoi pas des documents OpenOffice).

En fait un template peut contenir les diffAf A©rentes versions de sortie d'un mAfA2me
document. Dans le mAfA2me fichier "physique” du template on peut avoir :

- la version Af A©cran d'une news

- la version RSS

- la version PDF

- la version RSS

- etc..
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Cela ne pose pas de problAfA'me vis AfA vis d'une Af A©ventuelle lourdeur
d'interprAf AGtation par Smarty car les diffAf A@rentes versions de la page sont
"compilAfACes" et Af A©clatAfA®es en fichiers par le systAfA'me.

Le code renvoyAfA®© aux navigateurs sera du vrai xhtml.

PossibilitAf A© d'avoir du contenu adaptAfA®© aux navigateurs (par exemple pour une
mAfA2me page, d'avoir une version en tableau pour Internet Explorer et une version full CSS
pour les autres.

|l est possible d'intervenir sur le contenu transmis aux templates via un systAfA'me de plugins
(un peu comme Smarty et comme dans Mambo).

A terme on devrait pouvoir modifier les templates en mode wysiwyg via un Af A©diteur qui reste
AfA dAfAcvelopper. Cet Af A©diteur utilisera le CSS du site afin que le rendu soit le plus
proche possible de I'apparence du site.

Dans les templates on n‘appellera plus des chemins physiques. Sur le principe, actuellement on
peut utiliser XOOPS_UPLOAD_URL dans les templates afin de faire rAf AOfAf A©rence au
rAfA©pertoire d'upload de chaque site. En quelque sorte c'est une forme d'abstraction du
chemin physique.

Avec cette nouvelle version, il sera possible de faire rAf A©fAfA©rence AfA un module (dans
les templates), en utilisant une notation du genre :
identifiant_module#nom_de la_page du_module

Par exemple : id_news_module#article

Attention, il ne faut pas confondre le # (et ce qui se trouve aprAfA’s) prAf A©sent dans ce
format d'URL avec des ancrages internes AfA des pages tels que ceux que I'on peut utiliser en
html.

C'est le sytAfA'me (Xoops) qui se chargera de faire le lien vers I'emplacement physique du
module et d'en faire une url rAf A©AfAOcrite (cette fois-ci au sens url rewriting).

7. Les modules

Le dAfA©veloppement de modules va se trouver grandement simplifiAfA© ET
accAfACIAfAGrAfA©. La crAf A©ation d'un module simple pourrait Af A2tre accessible AfA
un plus grand nombre grAfAc¢ce aux nouveautAfA©s fonctionnelles dont disposera cette
version. On pourra crAf A©er un module simple 'par exemple' de blog en moins de 5 minutes
comme dans Ruby On Rails.

Chaque module se verra dAfA©finir un identifiant et dAf A©crirera (entre autre) ses propres
pages (avec un id et une description). Ce fichier dAf A©finira aussi les permissions du module.
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Par exemple, "ce module est un module pour I'admin uniquement" (ce sera une
recommandation, mais si 'administrateur ne change pas les permissions du module, ce sont les
permissions dAfA®©crites par le dAf A©veloppeur dans le module qui seront utilisAf ACes).

Exemple avec le module d'authentification :

returnA,A array(

~N A~ A~ A ~ A

A A A AA A A A xoBundIeDlspIayName A, A =>A, A
"XOOPSA A defauItA A |dent|f|cat|onA A module

~N A~ A~ A ~ A

AAAAAAAA allowForA A =>AA array(A A XOOPS_GROUP_ANONYMOUS,A A
XOOPS_GROUP_USERSAA ),

~N A~ A~ A ~ A
~N A N A ~N A ~N A ~N A ~N A ~N A ~ A
~N A N A N A N A N A ~N A N A N A ~N A ~N A ~N A ~ A

~N A N A N A N A N A N A N A N A N A N AN A N A N A N A~ A~ A

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAIoglnAA =>AA array(AA "
AAXO_TYPE_STRINGAA),
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA passwordAA

=>A A array(A A ",AAXO_TYPE_STRINGAA ),

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA xoops._redirectA A
=>AA array(AA " AA XO_TYPE_STRINGAA ),

~N A N A N A N A N A ~N A N A N A ~N A ~N A ~N A ~ A
~N A N A ~N A ~N A ~N A ~N A ~N A ~ A
~N A N A N A N A N A ~N A N A N A ~N A ~N A ~N A ~ A

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA alIowForAA —>AA array(AA
XOOPS_GROUP_USERSA A ),

~N A N A ~N A ~N A ~N A ~N A ~N A ~ A

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA dlsplayNameAA =>A,
'LostA,A yourA A passwordA A ?',
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 'scriptFile’A,A =>A A '/lostpass.php',

~N A N A N A N A N A ~N A N A N A ~N A ~N A ~N A ~ A

~N A N A N A N A ~N A ~N A ~N A ~ A

AAAAAAAAAAAAAAAA),
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AAAAAAAA),
);

Les classes Xoopsform permettant de faire des formulaires ont Af AOtAfA© rAf AOAfAcrites,
afin d'offrir une meilleure sAf A©paration entre les donnAfA®©es, leur manipulation et leur
reprAf A©sentation. Cela permettra de remplacer un type de contrAfA’le par un autre en
modifiant le template adAfA©quat (les champs de formulaire Af AGtant crAf AOAfA©s dans le
template), tout en offrant au passage de notables amAfA®liorations (une validation
avancAfA©e des formulaires faite en temps rAfA©el). Dans I'absolu on devrait Af A©galement
pouvoir remplacer la gAf A©nAfAcCration des formulaires html classiques par des xforms par
exemple.

Smarty est conservAfA© mais c'est une version modifiAf A©e et corrigAf A©e qui va remplacer
la version actuellement utilisAfA©e. Des amAfAcliorations ont Af AGtAfA© apportAf AGes
AfA certaines fonctions de Smarty afin de permettre une gAfA©nAfA®ration plus rapide des
pages, et les plug-ins spAfAcCcifiques qui vont apparaAfA®tre dans cette version ont tous
AfACtAfA© conAfA8us comme des extensions du compilateur de templates afin de ne pas
avoir d'incidence sur la rapiditAf A©. GrAfA¢ce aux plugins et aux diffAf A©rentes versions
d'une mAfA2me page dans un mAfA2me template, cela permettra par exemple AfA chaque
module de disposer d'une version RSS de son contenu !

Le moteur de thAfA 'mes (qui gAfA©nAfAre la page "autour”" du contenu) est egalement
extensible.

On pourrait aussi imaginer d'avoir un plugin qui rAfA©cupAfA re tout le contenu envoyAfA©

aux pages afin de gAfAO©nAfA®rer les balises meta. Dans I'absolu cela permet d'Af AGtendre
le systAfA"'me AfA Tlinfini. Le contenu envoyAfA®© aux templates est passAfA© aux plugins,
traitAf A© par ceux-ci puis renvoyAfA© au template.

Les objets de Xoops sont des composants qui contiennent un mini Xoops_version.php
(xo-version.php).

A terme il n'y aura plus besoin de dAfA©velopper des blocs car le contenu de la page d'un
module pourra Af A2tre visualisAfA© sous la forme d'un bloc (et rAf A©ciproquement). Ce qui
implique qu'un bloc pourra s'afficher pour une (ou n) page(s) et non plus forcAf A©ment pour
toutes les pages d'un module comme aujourd’hui.

Chaque page dAfAcfinie dans le fichier xo-version.php donnera une liste des paramAfA“tres
qu'elle attend ainsi que leur type. Cela permet d'avoir une protection et une dAfA®©sinfection
quasi automatique des paramAfAtres passAfA©s aux pages. La sAfA©curitAfA© se trouvera
donc encore renforcAfA©e. Il suffira de passer les paramAfA tres reAfA8us par la page AfA
une fonction du

noyau afin qu'ils soient nettoyAfA®©s et qu'un "cast" (transtypage) soit rAfA©alisAfA©.

Le clonage de modules ne devrait plus AfA2tre nAf A©cessaire.
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Deux modules simples comme un module de contact et un module de crAf A©ation de pages
indAfA©pendantes devraient AfAdtre proposAfA©s avec cette version afin de servir
d'exemples pour les dAfA©veloppeurs de modules.

Des normes seront Af A@dictAf A©es pour les dAfA©veloppeurs de modules afin d'aboutir
AfA une certification de ceux-ci tant en terme de qualitAfA© que de sAfAOcuritAfA©.

8. Multisites

Une gestion complete du multisite est egalement en route. Toutes les nouvelles fonctionalites
sont en effet realisAf A©es afin d'etre compatible avec un futur support officiel du multisite
(notemment le nouveau gestionnaire de configuration). Meme si ce support necessitera des
modifications de vieilles parties du noyau et de nombreux tests avant de se voir qualifiAf A©
d"officiel”, son utilisation devrait neanmoins etre possible dans un cadre restreint (par des
utilisateurs experimentes) des les prochaines versions.

Pour l'utilisateur lambda qui n'utilise qu'un site cela n'a pas forcAf A©@ment d'intAf AGOrAf A2t au
premier abord mais lorsque I'on rAf A®@alise plusieurs sites cela permet de gagner
AfA©normAfA©ment de temps lors des mises AfA jour par exemple.

Cela permet aussi d'avoir 2 versions de son site, une version de production et une version de
dAfAoveloppement (dans laquelle sont par exemple visibles les messages de debug).

L'Af A©quivalent du mainfile actuel contiendra un paramAfA©trage global par dAfA©faut. Dans
ce nouveau "mainfile", on ajoutera le paramAfA®Gtrage des autres sites gAfAOrAfA©s par le
noyau mais il ne sera nAf A©cessaire de ne dAfA©crire que ce qui change.

Par exemple si le nom du serveur de base de donnAfA®©es ne change pas, il ne sera pas
nAfA©cessaire de le dAfA©crire pour un site du moment qu'il est dAfA©crit dans la
configuration gAf A©nAfACrale. En fait on va pouvoir "surcharger" la configuration par
dAfAofaut pour les diffAf AGrents sites en ne mettant que ce qui change. Les diffAf AGrents
sites traitAfA©s par un mAfA2me noyau vont hAfACriter (comme en programmation objet)
d'une configuration par dAf A©faut qu'ils pourront modifier.

Un mAfA2me site pourra donc AfAdtre paramAfA©trAfA©, sur une premiAfA're adresse, pour
ne pas utiliser le mode debug alors que le mAfA2me site mais paramAfAGtrAf A© sur une
autre url, lui utilisera le mode debug donc sans que les utilisateurs normaux puissent voir les
messages affichAfA©s dans le debug. Le paramAfA®trage de ce fichier se fera dans un
premier temps manuellement, mais il est prAfA©vu de dAfA©velopper une interface pour en
gAfAcrer le contenu.

9. Redirections
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Les redirections seront "matAfA®rialisAf A©es" dans le systAfA'me par une utilisation des
sessions. De maniAfA're pratique, lorsqu'un module aura besoin de faire une redirection, les
donnAfA®es de redirection (comme par exemple l'url vers laquelle faire la redirection) seront
mises en session, ensuite une VRAIE redirection http sera lancAfA©e puis le systAfA 'me
utilisera les donnAfA©es mises en session afin de poursuivre la navigation (c'est la mAfA2me
technique qu'a utilisAfA© gijoe dans son hack).

On gardera une compatibilitAf A© avec le systAfA'me actuel de redirections mais I'action mise
en oeuvre suite AfA la demande de redirection, sera diffAf ACrente.

10. Documentation
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o e s. Tout ce que rAfA©alise Skalpa est
documentAfA®© (I'API du noyau notamment) Un gros effort a Af ACOtAfA® fait afin de

documenter au maximum les choses.

La documentation du noyau a AfACtAfA© rAfAGalisAfA©e AfA partir d'une version
modifiAf A©e de phpdoc pour avoir une documentation de meilleure qualitAf A©.

Le code du noyau ainsi que les fonctionnalitAf A©s peuvent changer tant que le noyau reste en
version Alpha. La documentation sera donc publiAf A©e en mAfA2me temps que la version.

Si I'on compare AfA une voiture on pourrait dire que la documentation dAfA©crite ci-dessus

concerne les piAfA ces dAfAGtachAfA®es et il restera AfA AfA©crire comment rAfA®aliser
l'assemblage de ces piAfA ces.

Conclusion
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Point d'A©tape sur Xoops 2.3 : Skalpa allume la mA“che
https://www.frxoops.org/modules/news/article.php?storyid=1962

Une version alpha 2 de Xoops 2.3 devrait Af A2tre publiAf A©e prochainement pour AfAdtre
suivie quelques temps aprAfA’s de versions beta. Le dAfA©lai et le nombre de beta
dAfA©pendront des bugs trouvAfA©s et du temps nAfA©cessaire AfA leur correction.

Les beta versions apportent une stabilitAf A© dans les fonctionnalitAf A©s, seul le code du
noyau peut changer pour faire des ajustements ou des corrections de bugs.

Suite AfA un retard d'un mois, la sortie prAf A©vue de la premiAfA're beta est prAf AGvue
pour le mois d'avril 2006

Alors avec tout ce que vous avez lu, ne croyez vous pas que cette version majeure pourrait
s'appeler Xoops 3 ?

Skalpa, HervAfA© et Christian
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